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PRODUZIDO NA ZONA FRANCA DE MANAUS Rrlieamal CONHEÇA O AMAZONAS 


AMIGA, AMIGA 600HD 
E IMPRESSORA 
COMPATÍVEL PARA 
AMIGA E PC. TUDO 
SUPER BARATO 


do pda my 
NA PCI! mo Sc a 


FALA PARA O SEU PAI COMPRAR QUALQUER MODELO DE AMIGA DA PCI. ELE VAI TER TODAS 
AS VANTAGENS DE UM COMPUTADOR MODERNO, SIMPLES E MULTIMÍDIA. COM OPÇÃO DE 
PACOTE DE SOFTWARE SMART START QUE INCLUI BANCO DE DADOS, PLANILHA ELETRÔNICA 
E EDITOR DE TEXTO. E VOCÊ, VAI TER UM VERDADEIRO VIDEOGAME QUE JÁ VEM COM 10 
JOGOS. E MAIS DOIS GAMES AVULSOS GRÁTIS PARA SE DIVERTIR! É ISSO MESMO: COMPRE 
AMIGA OU AMIGA 600HD E ESCOLHA NA LISTA AO LADO DOIS ENTRE TODOS OS JOGOS QUE 
A PCI VENDE! MAS NÃO ESQUEÇA DE ENVIAR UMA CÓPIA DA NOTA FISCAL, COM DATA ENTRE 
1/05 E 30/06, NOME, ENDEREÇO E TELEFONE PARA A PCI. JUNTO COM OS 2 TÍTULOS DE 
GAMES QUE VOCÊ QUER GANHAR E MAIS TRÊS OPÇÕES PARA O CASO DE SUA ESCOLHA 
ESTAR EM FALTA NO ESTOQUE. E QUEM MORA EM SÃO PAULO OU RIO GANHA TAMBÉM UM 
CURSO PARA APRENDER TODAS AS MANHAS DO SEU NOVO COMPUTADOR. COMO FAZER 
ANIMAÇÃO DE IMAGENS, MONTAR VIDEOCLIPES, PREPARAR APRESENTAÇÕES E, CLARO, 
JOGAR MUITO! PORQUE NO AMIGA ATÉ A BRINCADEIRA É LEVADA A SÉRIO. 


&.MARCA REGISTRADA DA COMMODORE 4 
ELECTRONICS LIMITED E 
USADA PELA PCI SOB LICENÇA. Commodore 


SÃO PAULO (011) RPS 277-6171GREENSMART 298-8067 ARMAZÉN 66-8236 MULTISOFT 535-3431 SUPER GAMES 
325-3481 CENÁRIO 226-8126 NEW OFFICE 325-6169 OCELOT 255-6880 CURITIBA (041) CANAL D 264-9555 PORTO 
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PCI COMPONENTES S/A 
R. DO RÓcio, 220 - 4º ANDAR 
CJ. 41 CEP: 04552-000 


CONSULTE 
NOSSOS PREÇOS 
VOCÊ NÃO VAI 
ACREDITAR! 
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NIGEL MANSELL 3,5” 

NIGEL MANSELL 5,25" 
TOYOTA CELICA 3,5” 

TOYOTA CELICA 5,25” 

TEAM SUZUKI 3,5” 

TEAM SUZUKI 5,25” 

UTOPIA 3,5” 

UTOPIA 5,25” 

ZooL 3,5 

Zoo 5,25” 

SPACE CRUSADE 3,5” 

SPACE CRUSADE 5,25” 

LOTUS ULTIMATE 

CHALLANGE 3,5' 

Limit DIVIL 3,5 

BATTLE COMMAND 3,5” 

CooL Worp 3,5” 

ELF3,S” 

Eric 3,5” 

ESPANA THE GAMES 92 3,5" 
Hook 3,5” 

NIGHTBREED 3,5” 

PUSHOVER 3,5” 

Rosocor 3,5” 

WILD WHEELS 3,5” 

WIZKID 3,5” 

ARMOURGEDDON 3,5” 
LEMMINGS 2-THE TRIBES 5,25” 
LEMMINGS 2-THE TRIBES 3,5” 
CIVILIZATION 3,5” 
GUNSHIP 200 3,5" 
WORLD CIRCUIT 3,5" 
KNIGHTS OF THE Sky 3 
SILENT SERVICE || 3,5” 
F-15 STRIKE EAGLE Ill 3,5” 
RAILROAD TYCOON 3,5 
BATMAN RETURNS 3,5 
DANGER ZONE 3,5 


Em 


HUMANS II 3, 
NASCAR CHALLENGE 3,5" 
N NL ND O 


JURASSIC PARK(NES) 
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Zoo 2 
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SHADOW OF THE BEAST III 

WALKER 

BILL'S TOMATO GAME 

BATTLE COMMAND 

DARKMAN 

ELF 

Eric 

ESPANA THE GAMES 92 

F-29 RETALIATOR 

Hook 

LETHAL WEAPON 

LosT PATROL 

NIGHTBREED 

PUSHOVER 

RoBocor 3 

THE ADDAMS FAMILY 

UNTOUCHABLES 

WILD WHEELS 

WISKID 

AMAZING SPIDERMAN 

KNIGHTS OF THE Sky 

SAVAGE 

CIVILIZATION 

SILENT SERVICE 

GUNSHIP 2000 

RAILROAD TYCOON 

HUMANS II 


AMIGA VISION PROFISSIONAL / 

BRILLIANCE / DYNACADO | IMAGE FX / 
CINEMORPH / SCALA MULTIMEDIA 
MM 210/SCALA 500 HOME TITLER 
KINDWORDS 3/MAXIPLAN 4/INFOFILE 


816-6998 MAPPIN MAKRO (MARGINAL / BUTANTÃ) CAMPINAS (0192) MULTIBYTE 54-2507 RIO DE JANEIRO (021) GALACTICA 
ALEGRE (051) DIGIMER 221-7599 BELÉM (091) M.MARCELINO 235-4034 MANAUS (092) M.MARCELINO 615-1080 


| NOSSO RECADO 


Gente, o Sega Saturno é lindo de arrasar. Veja o 
Bm bicho com detalhes no Shois, que traz novidades 
animais: umacessório para transformarseu Mega 
num Saturno e outro pra debulhar caris de Game 
Boy no SNES. E a concorrência da Sega com a 
Nintendo fazendo a gente feliz. 

Esta edição traz 17 games novos pra debulhar. 
Daquia 15 diassainossa edição de 3ºAniversário. 
Você não vai perder, vai? 
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MEGA T.M.N.T.- Tournament Fighters 30 
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RAGE 3 CD Iron Helix 34 
personagem novo, SK 


Versus Mode e Spin Master 36 


dezenas de golpes 
com magias de PILOTOS 


montão Marcelo B. Massafeli Chin, Marcos Roberto de Lima 
loiô, Tadeu C. Pereira, Wagner P. Hernandez 


so A 2 
SELO PARA 


esa — 
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ie Estas são as cotações para jogos que utilizamos na revista 
E “4 NOSSO Era 


OS GAMES 2) =) MO - SHOTS Novidades no mundo dos games 
MUITO ESPECIAIS | | | PRÓXIMA EDIÇÃO Não perca nossa edição de aniversário 38 


MORTAL KOMBAT (Master) 
Sou vidrado em MK. Dá para 

enfrentar Reptile na versão para 

Master System? 

ARTHUR DIAS CORREA 

Ribeirão Pires, SP 


Sem chance, Arthur. O ninja 
verde não aparece no MK de 
Master. Dá para enfrentá-lo no 
cart de Mega, por exemplo. Mas 
jogar com ele mesmo, só no 
arcade MK 2. 


ALADDIN (Mega) 
Como faço para acabar com o 
final? Chego até ele com 
várias vidas e muitos Continues, 
mas não consigo zerar o game. 
MARCOS CAIRES LUZ 
São Paulo, SP 


Caro Marcos, tudo indica que 
você tem um autêntico cartucho 
pirata em suas mãos. Se esta for 
a real, um abraço: não dá pra 
zerar o game nem com o simpá- 
tico Gênio da Lâmpada ao seu 
lado. Agora, se o seu cart for 


MELHORES 

Quem produziu os melhores 
jogos de Mega Drive que vocês já 
viram? 
FERNANDO ROSA MORAIS 
Cláudio, MG 


Felizmente, Fernando, o 
Mega tem uma penca de jogos 
muito legais. Procure principal- 
mente os produzidos pela Sega, 
Capcom, Electronic Arts, 
Konami, Tengen e Acclaim. 


RPGS 

Existem RPGs para Super NES 
traduzidos para o português? 
LUIZ NAVARRO SILVA JR. 
João Pessoa, PB 


Infelizmente não, Luiz. Mas 
se existe alguém que pode reali- 
zar este seu sonho, este alguém é 
a Playtronic, representante da 
Nintendo no Brasil que iniciou 
suas atividades ano passado. 
Tentaremos saber se ela está tra- 


Por questão de espaço e de concisão, as cartas reproduzidas nest: 


original, anote aí. O chefão final 
tentaatraí-lo com uma magiatrai- 
çoeira. Atire maçãs entre uma 
magia e outra. Quando acabar 
seu estoque, vá para o canto da 
sala e descole mais quatro maçãs 
na plataforma perto do mago. 
Como curiosidade, nunca é de- 
mais lembrar que o cara vira ser- 
pente. 


MORTAL KOMBAT 2 
(Arcade) 

Queria saber como executar 
osfatalities da Kitana e do Reptile. 
Ah, e que negócio é esse de LK, 
LP, HK e HP? 

FLÁVIO BARBOSA COELHO 
São Paulo, SP 


Vamos por partes, Flávio. L é 
baixo (do inglês, low), H é alto 
(high), Kéchute(kick)e Pésoco (de 
punch). Então, LP é Low Punch ou, 
em bom português, soco baixo. 

Anote um dos mortais da 
Kitana e outro do Reptile. 
Kitana: defesa, defesa, defesa + 
chute alto 


mando traduzir um RPG para o 
português e depois daremos um 
toque, ok? 


TENDÊNCIA 


Os novos consoles que estão 
surgindo têm cada vez mais bits 
e, na verdade, são mais do que 
simples videogames: são verda- 
deiros sistemas multimídi 
Vocês acham que, no futuro, es- 
tes sistemas serão compatíveis, 
ou seja, rodarão os mesmos jo- 
gos? 

ADALBERTO SOUZA LIMA 
São Paulo, SP 


É isso aí, Adalberto. A compa- 
tibilidade é uma grande tendên- 
cia no mundo dos futuros 
videogames. Veja o que acontece 
com o 3DO: Panasonic, Sanyo e 
AT&T têm cada uma sua própria 
plataforma padrão 3DO para ro- 
dar os mesmos jogos. Os tais “sis- 
temas proprietários”, tipo Sega e 
Nintendo, poderão ser forçados a 


Reptile:> > y + chute alto (este 
mortalsó funciona quando Reptile 
está invisível). 


OUT OF THIS WORLD 
(Mega) 

Tenho 30 anos e um Mega ja- 
ponês. Estou fissurado por Out of 
This World. Queria saber tudo: 
fases, vilões e objetivo. Obrigado 
e parabéns pelas revistas. 
MARCELO ARAÚJO 
Brasília, DF 


Aí moçada de Brasília, curtin- 
do Out of This World? Marcelo, é 
o seguinte: este game não tem 
vilões e o único objetivo é conse- 
guir sair dos labirintos onde você 
cai. Para facilitar, anote as 
passwords de todas as fases: 

Fase 1: LDKD 

Fase 2: HTDC 

Fase 3: CLLD 

Fase 4: BFLX 


Fase 7; CKJL 
Fase 8: LFCK 


Estes códigos também funcio- 
nam nas versões para PCe Super 
Nintendo. 


SHINOBI (Master) 

O que tenho que fazer para 
selecionar fases neste cart? 
ANDRÉ LUIZ DE SOUZA 
São Paulo, SP 


É tão fácil que parece menti- 
ra. Basta apertar Y + botão 2 
para escolher fases. 


GODS (SNES) 

Que game complicado! Gos- 
tariadesabertodas as passwords, 
porque mal chego no chefão da 
segunda fase. 

ADRIANO CESAR SOARES 
Belo Horizonte, MG 


Godsé pedreira, Adriano! São 
só quatro fases, mas uma é mais 
ferrada que a outra. Anote as 
passwords: 

Fase 2: SD1 

Fase 3: BMH 

Fase 4: MGB 


SOS/CARTAS Av. Nações Unidas, 5777 
2º andar - São Paulo, SP - cep 05479-900 


aderir à nova onda. Vamos ver 
que bicho vai dar. 


“SENÇO DE UMOR” 


Olá galera. Acho que está fal- 
tando um pouco de “senço de 
umor” na revista. Vocês estão 
muito sérios! Bem “umorada- 
mente”, 

RUDNEY C. DOS SANTOS 
Guaíba, RS 


Talvez você ache isso porque 
a gente leva esse papo de games 
realmente a sério. Mas falou, 
Rudney, sua sugestão está regis- 
trada. E obrigado por sua colabo- 
ração: o jeito como você escreve 
“senso de humor” é hilário. 


NEGÓCIO ERRADO 

Vocês me vendem um cartu- 
cho do Mortal Kombat para 
Master? Mandem o cartucho pelo 
correio que eu envio o dinheiro. 
EDSON DA SILVA 
Campina Grande, PB 


Tá assim de leitor pedindo 
pra comprar ou ganhar cartu- 
chos e consoles. O nosso negócio 
é apenas fazer revista, galera. 
Pedidos deste tipo, sem chances. 


DA, DA, DA 

Gostaria de receber algumas 
Ação Games atuais. 
BILLY A. C. DOS SANTOS 
Camaçari, BA 


Seu Carlos Arruda, sou fá da 
Ação Games e queria ganhar 
umas revistas. 

DANIEL MARQUES DE ABREU 
Camaçari, BA 


A-há!Isso é um complô mon- 
tado entre vizinhos do mesmo 
prédio para faturar uma revis- 
ta na faixa, né? Pô, caras, se a 
gente distribuísse revista de gra- 
ça nossa redação morreria de 
fome. Por que vocês não se jun- 
tam e racham uma Ação 
Games? 


eção poderão ter seu texto reduzido. Pelo mesmo motivo, cartas com muitas questões poderão não ser respondidas integralmente. 


NOVOS GAMES 
CONSOLES E 
ACESSÓRIOS DA 
PLAYTRONIC, TEC 
TOY E DYNACOM 
ESTÃO CHEGAN- 
DO AO MERCADO 
ESTE ANO. VEJA 
UM POUCO DO 
QUE ROLOU DE 
MAIS IMPORTAN- 
TE NA 45º FEIRA 
DE UTILIDADES 
DOMÉSTICAS 
(UD) E NA FEIRA 
NACIONAL DE 
BRINQUEDOS 
(ABRIN), REALI- 
ZADAS SIMULTA- 
NEAMENTE EM 
SÃO PAULO, EM 

ABRIL. 


ndo 


JAPÃO 


SUPER GAME BOY 


Achegada do Super 32X este ano, ou no início de 95, 
foia principal notícia da Tec Toy para os playergames 
brasileiros. Mas a empresa fez mais: pela primeira 
vez, exibiu ao público o Activator, o superacessório 
interativo, anunciou a intenção de lançar no Brasil o 
CDX(o CD-ROM portátil que dá para desligar do Mega 


Não é à toa que a Sega está crescendo no mercado 
norte-americano. Enquanto a Nintendo mantém 
indefinições e deixa o Super NES parado no tempo, a 
Sega corre atrás e vai ocupando os espaços. 

A novidade agora é o Super 32X. Trata-se de um 
acessório para tornar o Mega Drive capaz de rodar 
jogos para a 5º geração de consoles. O Super 32X virá 
com 2 chips SH2 Risc, de 32 bits, da Hitachi: os 
mesmos que serão usados no 
Saturno. Trará tam- o 


bém um chip 5 na LA 


e Fighter CD »X Pink Goes to 
Hollywood (sem data) 


Drive e usar como walkman) e prometeu, para o segun- 
do semestre, as primeiras fitas de videocassete com os. 
melhores desenhos de Sonic. 

ATec Toy também iniciou uma promoção de preços 
para cartuchos antigos (com direito a sorteio de viagem 
para a Copa) e anunciou novos games. 


VDP (Video Digital Processor), do tipo utilizado no 
cartucho de Virtua Racing (no VR, o chip se chama SVP 
- Sega Virtua Processor). Ou seja, a Sega espera 
emplacar mais jogos do tipo VR, barateando o custo 
para o consumidor. 
O Super 32X rodará tanto jogos em cart quanto CDs 
e, segundo a Sega, já há 30 games a caminho. O 
acessório está prometido para setembro/dezembro, em 
lançamento simultâneo Japão/ EUA. 
Ra Deve sairno Brasilnomes- 
AEN fi Am mo período ouem 
— seguida, 


rajogara 40ua 5, 
li ou colocando o 


ay 
lonas, jas em 
cartucho de Fifa Soccer. E 
nacomoo Munitspaos Sao 
tro paldisro m 


CAN ME 


RO 


BAY | AI 
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SUPER NES 


ADVENTURE 


am rd suor. Renradro 
o e um desafio e ser 
É na lista dos ae ini 


Asaga de Samus Aran, personagem princi- 


pal do game, originou-se no console de 8 
bits e também já passou pelo Game Boy. 
Esta cho- ' 
cante ver- ) 
são para o Super NES é uma continuação 
das anteriores, e por isso tem muitas coi- 
sas já conhecidas. Rola o seguinte: depois 
de eliminar os Metroids no planeta Zebes, 
Samus (que é uma linda garota) levaembo- 
ra uma larva, único exemplar vivo da espé- 
cie. Antes que os humanos transformem 
aquele filhote de monstro numa criatura boazi- 
nha, eleé raptado por forças do mal. Samus volta 
então ao planeta Zebes, onde precisa rodar 
seis níveis gigantescos para recolher itens 
que lhe dão mais poder. Só depois de bem 
equipada é que ela pode recuperar a larva. 


Um detalhe muito especial de Super Metroid é a forma como sua história é 
contada e como o jogador entra nela. Primeiro rolam os infalíveis letreiros, 
algumas ceninhas animadas e uma voz digitalizada. Até aí, nada de mais. 
Mas quando Samus volta à colônia espacial para tentar salvar a larva, é o 
jogador-que controla seus movimentos. E por mais craque que você seja, 
não adianta: a larva é raptada bem na sua frente e só resta deixar a colônia 
em um minuto, antes que tudo voe pelos ares. A aventura começa aí, mas 
você já entrou no clima participando da sequência de abertura. Legal. 


Pode brigar à vontade com à 
ave: ela consegue levar a lar- 
va embora e você tem apenas 
um minuto para deixar a Colônia espacial, que voa pelos ares 


= 


mt minina fina mi ii tido e nei a nata ani qr ia e ea 


carregar. 
= Dá o poder de congela 

alguns inimigos e, inclusive, 
pingos de lava. 

ave - Com ele, o raio ganha 
o poder de atravessar as pare- 
des. 

er - Potente raio triplo. 

asma - O nível mais forte do 
raio. Não pode ser usado junto 
com o Spazer: você fica com 
um ou outro. 

V - Raio superpoderoso. 
Você só o ganhará durante a 
luta com o último chefe. 


Morphing ball - Samus trans- 
forma-se numa bolinha capaz 
de passar por lugares estrei- 


tos. Nesta forma, a persona- 
gem fica invulnerável a alguns 
inimigos. Aperte 4 W para 
transformare ? para voltarao 
normal. 

Bombas para arreben- 
tar paredes. Samus só conse- 
gue soltá-las se estiver na for- 
made Morphing Ball, apertan- 
dooX. 

Dá à Morphing 
Ball o poder de saltar. 

- Ataque girató- 
rio que arrebenta paredes e 
inimigos. Use o botão de pulo. 


lisas Oo iicit=s | as Passag 
Completam os pode- Super Missile - Grapling beam - Azuis - Tiro normal 


res da armadura. Para 
usá-los, aperte Select 


Mais forte que o 
missile normal. 


e escolha um deles Use x 
Missile-Arreben- | Power bomb - 
taporias. UseX | Poder destruidor. 

| Transforme-se 
I em morfing ball e 


use X 


irem ad ret Ti a q ca a 


Funciona como 
um cipó. Use X 


X-Ray Scope - 
Revela blocos 
que podem ser 
destruídos. Use B 


Proteção contra o fogo 
ou ambientes muito quentes. 

ty - Neutraliza a força da: 
gravidade, ideal para as fases 
aquáticas. 


- Reservatórios de ener- 
E gia extra. Cada um armazena 
100 cargas de energia. 


a 


Com elas, os pulos 
ficam maiores. 

Adquirindo este 
item Samus pode saltar sem 
apoio. Basta apertar continua- 
mente o botão de pulo para 
flutuar no ar. 

Para correr 
mais rapidamente. Basta se- 
gurar o botão B. 


Como Albihr 


| Vermelhas - Cinco mís- [1 
seis 

Verdes - Supermíssil 
Amarelas - Power bomb 
Piscantes - Tiro normal, 
mas só depois que você 
detona todos os inimi- 
gos do pedaço 


CCO THUINUSA— 


- asraoes gi scg. 6 CPE ecran apos in st dire ção 


DICAS 


CRATERIA | 
u 


| 


v 
BRINSTAR 


1,2 e 3. Saídas para Brinstar Depois de derrotar todos, entre 1. Saída para Craléri 
4. Saída para Wrecked Ship nesta sala, detone os olhos de vi: > save 


y au dro e você poderá ir a Tourian Poda d 
5. Saítla para Maridia 9. Saída para Tourian ia e recarga de 


6. Bomb 
om 10. Save 4. Chefe final. Quebre o 


7. Map Acess - Cada nível tem um vidro e atire com mís- 

dispositivo deste. Acione-o com . y seis no cérebro. 

Start para ter uma visão geral do , ; 

mapa má 3 E meme 
8. Sala das estátuas - Represen- Y Em seu segundo ataque, o chefe aparece por inteiro. Atire 
tamcada chefe importante do jogo. É sempre na cabeça e se prepare: o cara é broca! Mas não se 


SUPER MES 


desespere, pois você receberá uma ajuda inesperada. O 
a final é todo seu. 


1,2e3.SaídasparaCrateria 

4. Saída para Maridia 

5. Saída para Norfair 

6. Map Acess jd - Saída para Crateria 
7. Tanque reserva de energia E é E. « Saída para Norfair 
8. Charge Beam “CE - Map acess 

9. X-Ray Scope sa =»), « Plasma beam 

10. Morphing Ball > i - Space jump 

12. Passagem secreta para : a « Spring ball 

pegar o Spazer . Chefe 


13. Spazer 8. Não detone esta criatura. Arrebente a parede e ela 
14. Chefe escavará um túnel que o levará à Spring Ball 
15. Varia Suit 16, 17 e 18. Saves 9a 12Z.Save 


3. Map acess 
4. Gravity suit 


5. Suba na mão da estátua, vire Rã 


Morphing hall e deixe o resto rolar 
6. Tanque reserva de energia 

7. Chefe 

8. Save 


1. Saída para Brinstar 
2. Ice Beam 

3. Hi-jump boots 

4. Map acess 


5. Grappling Bean. Ele só agarra nos 
tatuzinhos ou no teto com estes 
bloquinhos 


6. Entrada secreta para o chefe. Vire 
morphing hall, suba na mão da está- 


tua e a lava desce, revelando o caminho 
7. Chefe 

8. Screw attack 

9. Wave beam 

70. Speed booster 

11. Passagem secreta 

12. Passagem secreta 

13a 18.Save 


A REVENDA FERA 
EM CARTUCHOS NOVOS 
E USADOS. 


Sem concorrência, confira!!! 


CARTUCHOS NOVOS E USADOS. 
TUDO PARA SUA LOCADORA!!! 


para nós ou venha nos visitar. 

Remetemos para todo o Brasil. 

Aceitamos permuta, facilitamos 
o pagamento. 


De SEGUNDA à SÁBADO 
das 09:00 hs às 19:00hs. 
Av. Cruzeiro do Sul, nº 2.752 - Salas 21 /22 


I CAMPEONATO NACIONAL 
Hero Quesr 


ERRATA DO 
REGULAMENTO 


COMO PARTICIPAR DA FASE 
FINAL: 2º ITEM 

* Na primeira etapa, a ser disputada 
no dia 02/07/94, disputarão os 
32 (trinta e dois) finalistas, 
divididos em 8 (oito) mesas de 
4 (quatro) jogadores das quais 
serão classificados apenas 2 (dois) 
participantes de cada tabuleiro 


para a fase semifinal 


( 


A saga das massinhas continua de 
game de luta lançado no final do ano passado. A Interplay lar 


Claymates, um jogo de açã 
pao o Qua tino 


também r 
recompensa 


O desaf 


não é tudo isso mas 


ar para chegar ao final, Sua 


ATRÁS DAS MASSINHAS 


F 1 Você começa o 
| game com essa 
hola, que pula e 
| 


O ratinho do jogo. 
É o mais rápido e 


SUPER MES 


halh arras 
nas fases aqu 
cas. Mas fora da 
água só agiienta 
| (ez segundos. 


Goopy ataca com | 


Este gatinho é 
uma figura. Ata- 


soca.E você volta | Ca com as p 
RR Pra cia, sempre Jeéo único que 
— dl que morre escala árvores. 


O patinho é cora- 
josoeadoravoar. 


Esse esquilo ébem 
Jesperto quando 
joga castanhas. 
Ele adora cavar 
buracos profun- 


No decorrer do jogo você pega quadrados, círculos e 


triângulos. Com 
que dão furacões 


Você, 
pa jogar. Vápulandonos! a 
dos que ficam amarelo de 
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ê tem 
as doideiras leg: 


FASE DEL BÓNUS 


precisa peg gar 100 diamantes. Forme a palavra CLAY com as le- 
ac do final das subl 


AT “TEM 


| 0 marcador de 
tela 


Se você seguir para a esquerda: 
perto destas colméias, descola 
duas vidas 


rimeira 
putas 


Seja rápido nestas plataformas: 
elas caem e você vai parar nos 


entra em quaquer Mas não aguenta espinhos 

brecha. E ruge muitos segundos o | 

como um tigre E) no alto - EEE A cruz de flechas 
sh a | transporta você 


E o re o 2/0 


segundo chel 
alhona. Par 


AÇÃO [o 


ES 


Modos de jogo 

O modo Versus é uma pancadaria só, tipo luta livre. Até 
quatro pessoas podem jogar (com o adaptador Multi-Pad). 
Neste modo, dá para escolher entre seis personagens. No 
modo Story Game, você joga em fases, tem desafios pré- 
estabelecidos e pode escolher entre quatro personagens, 
dando o nome e a cor que quiser para cada um, incluindo 
os chefões. Aliás, como eles são todos fáceis de detonar, 
que tal pintá-los de laranja ou rosinha? 


Personagens do Story Game 


7 DICK 
É o melhor. 
! É rápido e 
tem bons 
golpes 


Aúnica garota. 
Muito rápida, 
porém fraca 


KYTHRING 
Elento, mas 


7 JIMMY 
Carinha equili- 
brado: nem 
muito forte, 

Fq nem muito rá- 
EM pido 


cilitinci 


B — Pulo Você pode pegar vários itens 
Y=Soco espalhados pelasfases: pedras, 

| facas, shurikins, energia etc. 
LoglhoaDeresa No modo Versus, você escolhe 


Y perto do inimigo — Joga o 
oponente no chão 

X, A - Bomba 

B,Y + > — Voadora/martelada na 
cabeça/joelhada no ar/joelhada 

B+Y (juntos) =Gancho/soco forte 

de costas/cabeçada/chute forte 

3, na 


itens e armas para enfrentar os 
adversários 


corre e dá braçada/ joelhada 


EEE RES é 


Peace Keepers é a versão americana do terceiro 
game da série japonesa Rushing Beat. Antes dele, É 
vieram Rival Turf e Brawl Brothers. Era de se esperar É 
que Peace Keepers fosse um cart bem legal. Só que o 
jogo não passa de uma imitação perneta de Streets of 
Rage. O principal problema é que você detona todos os 
vilões do jogo com um mesmo golpe. Quer dizer, o 
desafio é zero! Chegar ao final do game é apenas uma 
questão de paciência, já que habilidade não é neces- 
sária. Gráficos e som também não impressionam. Só 
alguém mal-informado cai na roubada de comprar. 
CESTAS TR ANS 


TUDO MUITO 
FACIL! 
Oesquemado jogo é sem- 
pre igual. Estoure as latas 
quando você precisar de 
energia e pegue as pedras e 
espadas no caminho para 
usar contra os inimigos. 


O submarino no fundo da tela 
solta mísseis. Veja pelas som- 
bras onde eles vão cair para não 
ser detonado 


Estes vilões são todos uns pas- 
téis. O jogo chega a ser cansativo 
porque um mesmo golpe detona 


s Este chão rachado é um buraco. 
todos. Use a magia 


Não passe em cima dele para 
não ficar na fossa 


Seacoisa engrossar, com muitos 
vilões atacando ao mesmo tem- 
po, use a bomba. Mas não abuse: 
você só tem duas 


Chefe coxinha 2 — Bata, corra e 
solte bombas. Nada mais a fazer! 


Este chefe não é tão fácil de deto- 
nar: espere-o bater e em seguida 
dê porrada. O jogo inteiro é fácile 
o último chefe é o maior goiaba! 


Chefe coxinha — É só bater e cor- 
rer! Use a magia e, se quiser 
variar, a bomba 


AÇÃO GAMES 
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SUPER MES 
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ESPORTE 


Saccesx 


Símholo máximo da “geração perdida” 
do futebol brasileiro, Zico foi do céu ao 
inferno em poucos anos. Após ter con- 
duzido o timaço do Flamengo ao título 
do Mundial Interclubes, o “Galinho de 
Quintino” frustrou os brasileiros ao per- 
A der um penáâlti 
contra a França 
nas quartas-de-final 
da Copa do México, em 86. Como cra- 
que écraque, ele foi para o Japão e deu 


ZICO SOCCER / EA Sports 


a volta por cima em grande estilo. 


TDOLO NO JAPÃO 


No futebol japoni recuperou seu prestígio. Tanto que a 
Electronic Arts — a mais americana das softhouses — produziu para 
ele seu primeiro cart específico para o mercado japonês. Zico 
Soccerteria tudo para ser um arraso. Mas é uma catástrofe: gráficos 
tímidos, som burocrático e jogabilidade sofi 


Togo 
- BE! 


Videogame tam- 
bém é cultura. 
Logo no início, 
você fica sabendo 
os marcos da vito- 
riosa carreira de 
Zico 


Há várias opções 
de formação táti- 
caparaquemgos- 
ta de brincar de 
técnico. Emocio- 
nante!!! 


AM 


A opção P-K consegue ser a mais 
Chata de todas. Uma competição de 
pênaltis 


MUITO TÁTICO 


Em Zico Soccer, você aciona seus jogadores com um cursor, 
numa interface típica dos Adventures para PC! Isso acabou com 
aquela alegria desencanada dos games de esporte. O cart está mais 
para aula de tática de futebol. Ideal para Pa e companhia. Se 

8 é flamenguista roxo, alugue o jogo para matar a saudade. Caso 
o, não perca tempo. 


con 


O ano é de Copa do Mundo, mas o hóquei sobre o gelo 
continua em alta. Pelo menos nos games. Fora a versão 94 
da imbatível série NHL, da Electronic Arts, a Nintendo 
atacou de NHL Stanley Cup e a Jaleco investiu neste Pro 
Sport Hockey. Apesar de não inovar, este cart não decepci- 
ona. Os gráficos são hem legais e a perspectiva está em 
cima. Só a velocidade fica devendo. Tudo hem, game de 
esporte no SNES costuma ser lento mesmo. Mas não 
encane! Pro Sport Hockey pode salvar seu sábado do tédio... 


zo 


As animações são hem legais. Pena 
que não rola a mesma velocidade 
nas partidas 


Quem curte opções vai se eshaldar. 
Saque só: dá pra mexer em quase: 
tudo! 


Nahorade escolhersua equipe, pres- 
te atenção nas suas qualidades 


Você pode treinar ou encarar uma 
temporada (Season). Para saber a 
tabela completa dos jogos, vá até a 


e RA 
s EJoLEÇO o 
É PRO SPORT HOCKEY / Jaleco 
É > —) Esporte 1a4 joga 


Zico dá conselhos e sugestões... em 


japonês. E dificilmente vai pintar 
uma versão em inglês 


Fique esperto na hora de bater o tiro 
de meta. Você corre o risco de fazer 
um gol de goleiro. Contra, é claro... 


Para fazer gols de pertinho, avance e, 
quando estiver na cara do goleiro, dê 
um leve toque em um dos cantos 


AÇÃO 


s quadrinhos e o cine- 
ma estão cheios de his- 
tórias fantásticas com 


uma visão pessimista do futu- 
ro. Basta lembrar de Blade 
Runner e sua Los Angeles de- 
gradada. Este lançamento da 
Activision vai por este cami- 
nho, só que a cidade é New 
York. Os gráficos ficaram no 
capricho, com uma grande va- 
riedade de cenários e a trilha 
sonora não deixa a peteca cair. 
Mas o melhor de tudo é a ação, 
detonante do começo ao fim. 


Estamos no ano de 2097 e New 
York é dominada por um gangster 
chamado Raptor. Ele e seus capan- 
gas dominam a cidade com uma 
grande rede de corrupção. A única 
resistência é exercida por Slash e 
sua linda amada, Alix. Slash possuí 
a mais poderosa arma do mundo: 
X-Kaliber. Raptor decide sequestrar 
Alix para tentar conseguir a espada. 
A história não é exatamente original 
mas o game é ótimo! 


CORTANDO EM PEDAÇOS 


O game tem seis fases e sete níveis 
de dificuldade. Slash usa apenas a 
espada e uma magia. “Apenas” é 
força de expressão, pois ele sim- 
plesmente fatia a maior parte dos 
inimigos. É animal! Estoure as cai- 
xas de metal que guardam alimen- 
tos para repor energias. O frango é 
o que repõe mais e o hambúrger é o 
segundo melhor. O negócio é afiar a 
espada e sair cortando tudo. 


tm | Y- Espadada simples 
A-Espadadamaisforte 
B+ ) + A- Espadada forte 
para baixo E a, 
* + A- Espadada forte para 
| cima 

B- Pulo 
L ou R - Magia 
X - Defende 


MODO 2 PLAYERS 


Você disputa — SLASH 
animados du- — TATTOO 


co 
| 


elos e pode ap 
usar qualquer OR. BLAST” 
lutador. Saiba SPURE 
quais são: 7 RAPIOR 


Estas são as caixas que guar- 
dam o rango. Fique ligado no 
seuniveldeenergiae detoneas 
caixas. Pode pintar vida extra 


Tatoo é o chefe da primeira 
fase. Cole o cara no canta,e, 
jogue magia. Depois, pulee 
dê espadadas na cabeça dele 


Agora o negócio é ficar pulan- 
do de prédio em prédio. Esta 
placa está quebrada mas dá 
pra pisar nela 


Chainsaw é o chefe. Bata an- 
tes que ele atire. Depois ele 
fica parecido com o Ter= 
minator. Mande espadada 


Fique esperto, pois os caras 
que passam voando derru- 
bam você. E a maior perda 
de tempo 


O simpático gordinho fecha 
aterceira fase. Pra debulhás 
lonãohá segredo: grude nele 
e dê espadadas na cabeça 


Este subchefe é o maiorbarato. 
Olcara pula na água e vira um 
homem-água que pula e ataca. 
Acerte-o quando estiver no alto 


O Dr. Blast é uma figura. De 
repente o velhão vira um escor- 
pião gigante. Solte a magia e 
fiqueabaixado dandoespadada 
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X-KALIBER 2097/ Activision 


Ação 1.0u 2 jogad 


E, É 


SUPER ALFRED 
CHICKEN / Mindscape 


8 Mega 


Cócóricódó... chegou 
Super Alfred Chicken 
praboitarfogo no ga- 
linheiro. O lança- 
mento da softhouse 
Mindscape traz um 
novo animal para a fauna 
dos videogames. Desta 
vez, o nosso herói é um 
simpático galinho que sai 
para resgatar uns ovos que an- 
dam sumindo misteriosamente de 
Peklesville. O problema é que o game não ficou a altura da simpatia do 
personagem. O jogo é meio monótono, com pouca variação de cenários ea 
ação rola de uma forma muito lenta. Apesar disto, a galerinha mais nova 
deve gostar, pois o jogo é trangúilo e divertido. Y 


Esiráis dlos ovos 

Alfred foi convocado por Mr. Peckles, que descobriu que 
Meca Chicken está pegando os ovos com o intuito de criar 
clones dos pintinhos para fazerem parte do exército do 
vilão. O nosso amigo vai atravessar cenários com ratinhos 
mecânicos, caramujos e outros bichinhos. No seu caminho 
você deve pegar diamantes e balões. O jogo exige que você 
fuge bastante, ou seja, meta o bico onde não é chamado. 


ERES EN ERES 


Bicar (serve para destruir paredes) 
Pulo (segure-os para planar) 
Bicada (para atacar inimigos) 

Tiro 


JAÇÃO GAMES] 


Fique esperto com esses caramujos, 
eles sempre estão tentando acertá-lo 
e às vezes eles se escondem na car- 
caça e não podem ser destruídos 


Este potinho vermelho dá uma holi- 
nha que fica girando ao seu redor. 
Ela protege dos ataques incômodos 


Respeite estes sinais de trânsito. 
Quando estão vermelhos, não dá pra 
subir. Espere o verde, mas seja rápi- 
do pois o tempo é limitado 


Este momento é hem legal, desça de 
bico num mergulho alucinante. Vá 
quebrando os cubos de gelo até en- 
contrar os diamantes e o balão 


MEGA MAN X 


SF2 no Mega Man X - Acredite se 
quiser, agora você pode usar a ma- 
gia Fireball no MMX. Para isso, você 
tem que derrotar todos os chefes, 
pegar todas as armaduras, Sub- 
Tanks e Heart Containers. Na tela 
que você seleciona fases, selecione 
a fase de Armored Armadillo. Atra- 
vesse a fase e pegue a Power-up no 
topo do rochedo antes de entrar na 
porta do chefe. Vá para a tela de 
seleção de armas e saia. Repita cin- 
co vezes e, na última, você verá a 
cabine da Power-up. Entre e pegue a 


BATTLE CARS 


Modo Mistério - Esta é para quem curte a loucura deste game de corrida. 
Na tela de abertura aperte f,, L, R e Select. Antes de começar a jogar, 
vá para 0 Options e você achará uma nova opção. O Modo Mistério dá uma 
visão de cima da sua pista. Vai ficar fácil estourar os inimigos, concorda? 


Naediçãopas- 
sada a gente 
bobeou e você 
acabou fican- 
do com dicas 
que já conhecia. Ok, 
sorry! Desta veza gen- 
tegarante:asdicassão 
da hora, novinhas em 
folha! 


a 
EBpOiAS 
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ZOMBIES ATE 
MY NEIGHBORS 


Passwords - Nada de comilanças 
nasua vizinhança. Use as passwords 
para dar rolês em outras paradas. 


TRODDLERS 


Refresco - Se você está arrancando 
oscabelos, que tal umas passwords 
espertas de várias fases? Aí vão: 
“FASE3: PYRMD 
“FASET: CNTRM 

FASE 11: PCKDP 

FASE 17: TWTRBS 


Level 5 - VHRV 
Level 9 - PBGG 
Level 17 - BKYZ 


FASE 22: TRSRS 
FASE 29: GFRHRT 
FASE 35: KYX 
FASE 40: CRSSFR 


Level 21 - VXBB 
Level 25 - XYLZ 
Level 29 - YLZD 


FASE 51: PSDT 
FASE 57: GDTRY 
FASE 63: WTFRT 
FASE 69: FRSTFR 


SECRET OF MANA 


Códigos para Game Genie - Muita 
gente anda curtindo este incrível 
Rolling Playing Games e nos pedin- 
do dicas. Para facilitar a empreitada 
do pequeno herói e suas duas com- 
panheiras, use estes códigos mas 
lembre-se: o gênero RPG exige muito 
raciocínio e malícia, gem Enfes ma- 
nhas, ok? ] 

Muitagrana- | 

CE5F-5767 

Proteçãocon- 

tra ataques - [NR 

8208-776D H 

Sabedoria - 

9C06-85AD 


habilidade para ter a Fireball. Aten- 
ção: você tem que estar com o seu 
medidor de vida cheio. Use 4 > e 
detone os chefes com um tiro. 


ALIEN VS. 
PREDATOR 


Seleção de fases - Os fãs de mons- 

tros , melecas e coisas do genêro, 
com certeza se amar- 
rar neste game. E vai 
ser legal poder esco- 
lher as fases. Saque 
só: No Options segure 
X,A, Le Rno controle 
2 Startno controle 1. 
Babe à vontade ! 


LEW LARA 4PROPEG 


adidas 


OFFICIAL SUPPLIER 


se 


CUES AE 


Desde 1930, a adidas esteve presente em todas as Copas do Mundo. Nos Estados Unidos não vai ser diferente. 
Estaremos uniformizando 10 das 24 seleções, além de árbitros e bandeirinhas. A Questra - bola oficial da Copa de 
94 - também é adidas. Sua exclusiva tecnologia faz com que ela seja 10% mais veloz que qualquer outra bola. Isso 
quer dizer que com a Questra (e a nossa torcida) vai ser ainda mais difícil nossos adversários verem a cor da bola. 


X 


LUITA 


* Opânico toma de assalto a cidade. A popu- 
lação amedrontada mal consegue sair às 
ruas. Como de costume, Axel, Blaze e 
companhia são chamados para dar um 
jeito na bagunça. Streets of Rage 3 segue 
» alinha dos dois carts anteriores. Só que é 
bem mais bacana. Além de um persona- 
gem novo (Zan), os cenários estão mais 
legais e o som é aquele arraso de sem- 
pre. Os golpes e as magias são um capitu- 
lo à parte. Os quatro lutadores têm magias 
que ficam mais poderosas no decorrer do 
jogo. Isso sem falar no Battle Mode, onde 
rola um Street Fighter explícito. E poressas 
eoutras queStreets of Rage 3 (Bare Knuckle 
3 no Japão) é diversão garantida. 


ESCOLHA SEU 
PERSONAGEM 


Você pode optrar enire 4 lutadores: 
Axel, Blaze, Sammy e Zan. Cada um 
temcaracterísticas próprias. Sammy, 
por exemplo, é rápido e ágil, mas 
meio fracote. Já Axel é fortão, mas 
nãotão ágil. É porisso que vale a pena 
checar bem as qualidades de cada 
um. Dê uma olhada no quadro abaixo: 


1 2Rs o) 
REGOH OO RO 


BLAZE É A MAIS EQUILIBRADA DE TODOS 


* 30U6 3BOTÕES 


D'O sorórs IETTa 
Já virou hábito. Na 7 
8 hora de configurar B Ataque 


seujoystick, há duas 

R opções: para contro 
N lesde 3 ou 6 botões. 

” Não precisa ser 

“q Einstein para sacar 
» que o joystick de 6 
botões é mais legal. 

Os três comandos 


BEM 
6 BOTÕES 


DEZE 


— básicos sia: magia, B | Ataque 
” ataquee pulo. No de 
seis botões, rolam C|Puo | 
* ainda series (com- E E 
D- binações), back | X Especial 


(B+C) e outro espe- 
> cial. Confira nossas 
sugestões para confi- 


guração do joystick: VÁ | Back 


STREETS OF RAGE 3/ Sega 


O Modo Battle é o seu passaporte de entrada 

para pegas mano a mano, tipo Street Fighter. Você 
escolhe entre um dos quatro lutadores e manda ver. O 
único problema é a ausência de um botão de 
defesa.Apesar desta mancada, o Modo Battle é divertido. 
Ah,antes que os curiosos de plantão levantem as 
sobrancelhas, dá para escolher o mesmo 
personagem, sim senhor. Confira 
o jeitão de cada um: 


DEBE 


SAMMY X SAMMY 


Faça bom pro- : 
veito deste ca- 4! 
no. Abarralogo di 


abaixo do seu 
marcador de energia mostra o quanto este 
cano ainda pode detonar 


Como nos outros dois Streeis of Rage, há 
algumas armas brancas perdidas nas fa- 
ses: facas, espadas, canos ete. Seantes você 
podia usar uma destas armas até algum 
espertinho tomar posse, agora o lance é 
diferente. Você pode usar um cano, por 
exemplo, Xvezes. Parasaberseainda pode 
dar umas “canadas” em algum inimigo 
pentelho, basta ficar atentono marcador do 
cano. Isto mesmo, cada uma destas armas 
possui seu Era marcador de energia. 


Si ZAN 
FIQUE ESPERTO 


guémicagar- 
rarparajogar | É 
longe, aperte | 
1 +ataque+ | Ê 


piilopara cair | [iss aa=<do 
de pé e tirar uma onda do trouxa 


PRINCIPAIS ITENS 


Pontos 7 Completa Meia Barra 


Energia de Energia 


rh magias são a identidade do cart. Cada personagem cem cinco magias Du 
são acionadas com o botão de golpes especiais e as outras três 
dois toques no Direcional junto com o botão de ataque. Você 
perguntando: como faço três golpes diferentes com o mesmo comando” 
Estrelinha é a resposta. A cada 40 mil pontos (no Easy) 
pequena estrela. Ela aumenta o poder da sua magia. Vi cê pode 
máximo, três estrelas. Mas fique esperto: se Fe 
uma estrelinha. E NÃO dá pra recuperar depo 


e 


special | 
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Ash é o subchefe. Pegue-o meio de — 
lado, desvie de seus ataques e solte 
magia. Não tem erro. Ele é desengon- 


| Pagara safado, lada 


x pe 


é e Ea 


atrás e você lutando no meio 
ultramalucas 


PIN VPN V VAN" 


RR Chefe duplo. São duas garotas que soltam magias estranhas. Desvie & 
4 ataque-as nos intervalos de seus pulos. O quê? Um aquário com um 
tubarão no fundo do bar? Ah, bom! 


Chefe. Ele lança shurikuins: fuja! Qua 


se multiplicar, pro 
terceira aparição, ele ataca numa: 
mem-fogo 


Passagem secreta, Estoure o chão de madeira 
no final da primeira tela, Em seguida, pegue 
uma vida, três barras de ouro (5 mil pontos 
cada) e uma maçã 


A rd sat cr mma 


Conhece este elevador? Éomesmo O chefão manda primeiro seus ca- — Elealira, lança mísseis teleguiados 
dla última fase de StreetsofRage2. — pangas. Depoiseletiraamáscarae eo diaho. Corra de seus ataques, 


Ele leva ao chefe e seus capangas ataca solte magia e dê voadoras Final de fase. vinha o robô aí, gente! 


PRE A RL 210 


ame SM 


+ é * 
R 
| FAS 
| gts Ny 9 sor Chefe, Ele controlauma pinça malu-= 
» sv] Ema | ca. E o chão se move, tentando 


Cuidado com este círculo cinza no — arrastá-lo até a “corda” de laser, 
chão. Se pisar nele, você vai ficar Espere a tal pinça haixar e soque-a 
dependurado como Zan o mais rápido que puder 


Você tem um tempo limitado para Entre na porta do meio, vá batendo 
completar a fase. Desça umandar e detone o primeiro computador 
e vá para a direita 


Volte para o gle- 
Vadore desça mais 
mandar. Entrena 
porta do meio e 
(estria o segundo 
computador 


PARES DE NE 
UAU! Que arraso de animação ! Você tem 2 minutos para destruir 
Mr. X, senão ele explode toda a tela 


As outras portas escondem itens embai- 

xo dos caixotes de madeira. Só entre se 

tiver tempo de sobra ) APR 
As 


Chefe duplo. São os caras dos 
jatinhos. Nem pense em ser 
agarrado. Fique de longe, 
atacando com magia e voadoras 


OK, você venceu. Ou melhor, Que tal encontrar com Blaze pegan- 
vocês. Parabéns, Axel, Blaze, do um bronze no litoral? Este é ape- 
Sammy e Zan nas um dos deialhes do final... 


entrando q 


; 
o 
e 
q 
e] 
q 
L 
Eae e Eu 
9, 
lá uma vomin N 
(e) 
sº 
E) o 9Puo - A 
Re “ “sjuey 5 s? 
S 


o 
!yloous epuond OU 


voadoras e outros 
s 


12h 9 Ulo]syy 
se! ey “q 


o 
mais esperta que 


ossaul Bs” 


o 

o 

= 

o 

o 

3 
O “«mDo, D 
o) “ o, > 


A PANTERA . 
“0. “COR-DE-ROSA 
: “PRECISA DE 
AJUDA. E VOCÊ 
* NÃO PODE 
AMARELAR. 


le. Dor MGM L&M 


Todos 


retos reservados. D1994 Lance Investments Limited. TecMagik é marca registrada da 


FOX Pd 


o? 
) 19s jonb 21? 


TecMagik Inc. Design é programa 61994 TecMagik Inc. Todos os direitos reservados. Disiribuido sob licença da TecMagia Inc 


Inimigos de outras tribos estão escondidos 
nas moitinhas. Use a sua arma sem dó 


Que hocão! Fique bem nesta posição perto 
do murão de pedra. Use a roda, que é a arma 
mais forte contra este chefe da 1º fase 


Esta planta carnívora é o chefe da 2º fase. Fique 
abaixado próximo a ela e use o humerangue 
grande. A linda garota está esperando seu herói 


Atiar 
“Girarobr 


Pular alto 
” mm o 
FOGO 
BUMERANGUE 


«2a 


| uem gosta daquele tipo de jogo bem manei- 
kg ro e cheio de humor, vai entrar no clima da 
versão para Mega Drive do antigo e não menos 
curtído Joe & Mac. Originalmente, o game 
saiu nos flippers e a moçada não cansou de dar 
clavadas e puxar garotas pelos cabelos. A 
Takarafezuma versão idêntica a de SNES, com 
os mesmos chefes, mas com movimentação 
dos personagens mais lenta. As duas versões 
são hoas. Volte no tempo e sinta as emoções 
da vida pré-histórica com Joe & Mac. 


Depois de ter subido, você vai achar a garota 
presa. Os pterodáctilos são os chefes desta 3º 
fase. O lance é sempre atirar e fugir do ataque 


Joe e Mac são dois homens-das-cavernas 
muito... .assanhados. Algumas garotas fo- 
ram segiiestradas e é claro, os heróis estão 
querendo receber a recompensa por trazê- 
las de volta: um doce beijo. As fases rolam 
sempre no mesmo esquema. Vá dando rolês 
e encarando os inimigos. Não dispense as 
comidas, que dão energia. Suas armas 
estão dentro de ovos de pterodáctilos e 
você sempre usa a que pegou por último. 
Jogando a dois, é claro, fica mais fácil.Va- 
mos dar uma geral nas seis primeiras fases 
eresgatar as meninas. Tente você salvaras 
outras donzelas nas fases seguintes. 


Desta vez, a garota está sendo guardada por um 
terrível dino aquático de pedra. Suba a fase para 
encontrá-lo. Atire na cabeça deste chefe da 5º fase 


Chefe nº 4: Atire o bumerangue para livrar-se dos 
tubarões e salvar a lady 


Escolhendo o caminho A, rola um cenário de fogo. 
Um dino-ouriço é o chefão número 6. Se você tiver 
o fogo, vai ficar mais fácil salvar a garota 


JOE & MAC / Takara 


Tadeu C. Pereira/AÇÃO GAMES 


NORMY'S BEACH BABE-O-RAMA / 
Electranic Arts 


A trama começa quando nosso S 
simpático herói está dando um rolê pela 
praia e encontra várias garotas jogando vôlei. Ele resolve dar 
um tempo para apreciar. De repente, aparece um disco 
voador que seguesira as meninas e aprisiona cada uma 
em um período histórico diferente. Normy's tem de 
buscá-las, uma a uma. Damos os principais lances 
das três primeiras fases, o resto é 
com você. 


Geralmente os personagens de videogame são fortes e muito espertos. Mas ultimamente tem COMANDOS 
surgidocariscomcaras normais, sem superpoderes às vezes, bem desajeitados. Este é o caso 


de Normy's Beach Babe-O-Rama. Esta empreitada da Electronic Aris nos games de aventura O joystick é configurável. 
não decepciona, mas também não entusiasma. Tente a nossa configuração 
A- Corrida 
"GAME DIVERTIDO | |. A-Com 
Normy's tem gráficos bem-feitos e o som não compromete. Mas o desafio émeiobabaea  g.ysararma 
jogabilidade não ajuda muito. Apesar destas mancadas, é um game é divertido. Os cenários 
são variados e o jogo esbanja bom humor. Normy's é um daqueles caras atrapalhados que 
conquistam pela sua simplicidade. Suas armas são muito loucas, especialmente os martelos, FASE 3 SELVA 
que dão galinhadas, socos, tortas e outras coisas. É hilário! ANO 1932 MEGA 
É Você atravessa uma flores- 
FASE 1 PRÉ-HISTÓRIA 


ta, com direito a macacos, ca- 
nibais e muito mais. 


Você vai trombar com pterodáctilos, tiranossauros-rex e outros bichinhos simpáticos. 


do, senão eles afun- 


dam e você vai junto 


Às vezes esses pterodáctilos dão 
umas caronas legais, em outras 
eles pôem você numa fria. Fique 
esperto! 


Quando começar, volte e pegue este 
Esta mãozinha marca a tela. Se singelo martelo com a mãozinha. 
vocêmorrer, volta para a última Detone todos os selvagens que apa- 
que passou recem 


FASE 2 INGLATERRA SÉC. 15 


Você está em 1447, na Inglaterra medieval, com castelos, cavaleiros e tudo mais. 


Pule atrás dessa ca- 
choeira e pegue um 
coraçãozque dá ener- 
à gia e pontos 


Use estes porcos como trampolim e 
pulebemalto para a direita. Você vai 
descolar uma vida, que é a flechinha 
como 1 


Este é o famoso martelo que dá 
galinhadas. Um barato! Quando 
alguém se meter a besta, 
galinhada nele! 


Estaéachefe, quando você bate, 
ela se transforma num dragão e 
depois volta ao normal. O lance 
É bater e sair fora 


Depois de tantas armas bizarras, o 


VOCÊ COMEÇA O GAME COM TRÊS VIDAS negócio agora é dar flechadas. Fure 
E TEM TRÊS CONTINUES EM CADA UMA os canibais senão você vira jantar 


«ESSA o><D ESTRATÉGIA 


DA ESQUERDA À DIREITA, DE 
CIMA PRA BAIXO: SUA BARRA 
DE ENERGIA E A DO OPONEN- 
TEDURANTE UMABRIGA; SUA 
POSIÇÃO; TEMPO; AS 3 AR- 
MAS; RETROVISOR; SUA ENER- 
GIA(+) EDESGASTEDOS PATINS 


Que tal disputar uma corrida de pa- —. 

tins na rua , dando porrada nos ad- EN 

versários e pegando carona na tra- EM 

seira dos carros? Radical, né? É o que rola em Skitchin', um 
game inspirado num esporte de rua fictício, com corridas 
superperigosas. Tanto que a softhouse Electronic Arts pôs um 
alerta para você não tentar imitar as manobras do cart. 


pressão de que. ga- 

meé emocionante. Mas, 

narealidade, é muito chato. 

Os desafios são quase sem- 

pre os mesmos e só o som está legal. Você 
tem quatro opções de jogo, mais o Tour- 
nament, onde até oito pessoas podem jogar. 


Base = "A 0] 
[1 DS 


Dê saltos elaborados nas rampas & 
ganhe pontos extras. Ganhando a cor- 
rida, você vai para uma fase bônus 


A pancadaria rola solta, atrás dos 
carros, quando mais de um patinador 
pega carona 


Peguecanos de ferro, correntes, paus 
e outros objetos para usar como ar- 
mas contra os oponentes 


corrida 

Jogaço cabeça para Sega CD. Como o nome sugere, Third World War é 
o simulador de uma eventual Terceira Guerra Mundial. O game foi 
lançado primeiro para PC Engine e segue a linha de Civilization, 
simulador nota 10 para computador. Mas vai além: você orienta os 
rumos de um país e comanda suas estratégias econômicas, políticas 
e militares. OK, guerra é guerra e se resolve no campo de batalha. 
Mas uma boa estratégia militar é mais de meio caminho andado. 
Você deve investir grana nas áreas certas, guerrear contra inimigos 

escolhidos a dedo e ficar atento aos mínimos detalhes. 


| 


A quantidade de dados sobre as nações impressio- 
JA na. População, PIB, popularidade do governo, 
] k política externa etc. Parece o Almanaque Abril! 
RI Estes dados são importantes na hora de escolher o 

ve BE” seu país. As nações mais legais conseguem equi- 
librar dados sócio-econômicos com poderio militar. 

Mas estas manhas você vai pegando aos poucos. O lance é entrar 
de cabeça em Third World War, um game que não encontra 
concorrente direto nem no PG. É mole ou quer mais? 


In the beginning of the 1998's, 


THIRD WORLD WAR / Extreme 


NÃO PENSE SÓ NA 
GUERRA! INVISTA NO 
| DESENVOLVIMENTO 
DE SEU PAÍS! 


FMILT ECON! [INTE | NAT | THEO | OPT.| 
BRAZIL 


the Cold Mar finally cane to an end 


[apr 1995 


= 
Mou the challenge to the uortd's 


eaders is toscrfgitia neu uortd 


TO Ea 


(1) a militar de uma nação é 
medido pela dimensão de suas for- 
casarmadas (exército, marinha, ae- 
ronáutica e nuclear) 


Um país pode ter de uma a cinco 
bases. O Brasil, por exemplo, pos- 
sui duas: Brasília e Rio de Janeiro 


Aterceira Guerra Mundial está aí. E 
você não vai poder fugir. . . Prepa- 
re-se 


versas áreas 


Aopção Recruit Troops é o início de 
sua estratégia de combate. Você 
planeja seus investimentos nas di- 


NoShop, aproveite para comprarequi- 
pamentos melhores para a próxima 


Pirâmide estranha 
a e que Bi um tesouro 
esto idodeimínca le. Mui- 
rico baú, 


avo sucesso. Se 
q bonzão, en 
o 


Otesouro está escondido 
mide. Quem conseguir 


E ro 
GRÁFICO | som | DEsario pivesão| 


Ea an fazem ad a Eai em 
Columns 3 ee de- 


has para as 
íceis. Vejao 


dian 
magias na hora cer 
e + 
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contRoU 
ATTACK 


Ideal para momentos de desespero 
crônico. Limpa a sua tela inteirinha 


MAGIC GEM 
ESEEE RA) 


A pedra mágica produz dois efeitos 
distintos: destrói suas colunas no fun- 

do da tela ou elimina todas as pedri- 
| nhas da mesma cor 


Eaí, galbra? Os dedos já 
estãolinchallos de tanto 

E) detonar este cart ani- 
[7 mal? VirtuaRacing é o 
máximo! Para o game fi- 
car mais legal ainda, a gen- 
te descolou umas dicas ra- 
dicais pra vocês. Elas estão 
divididas emdoisblocos: es- 
tratégia de largada e pontos 
críticos emibada um dos irês 
circuitos. Fiquelligado e detone! 


MANHAS DA LARGADA 


Pode perguntar até para o bonzinho do Ayrton Senna. Uma boa 
largada é meio caminho andado para vencer uma prova. Confira as 
fotos abaixo para sacar o que fazer nos níveis Medium e Expert, No 
Beginner é baba: você larga dos boxes e é só pisar fundo para sair 
em 8º. Só um toque: a velocidade dos carros muda se você joga no 
Easy, Normal ou Hard. Ou seja, as próprias largadas mudam. As 
imagens abaixo são do nível Normal. 


ACROPOLIS 


BAY BRIDGE 


Vá direto por fara (direita) e, 
um pouco antes da quarta cur- 
va, corte por dentro (esquer- 
da). Na segiiência. esquerda, 
direita, esquerda e direita. Dá 
pra entrar em terceirão no 
Check Point 


A reta de largada não é das 
maiores. Vá em linha reta, no 
pau. Tire o pé na primeira cur- 
va para não entrar na traseira 
de um adversário infeliz. Entre 
no túnel e vá em frente, por 
dentro (sua esquerda) 


) 


ESTRATÉGIA DE CORRIDA 


Virtua Racing é bacana por várias razões. Uma delas é que dá pra 
andar no limite quase o tempo todo. Mas não pense que tudo é festa! 
Identificamos os pontos mais complicados de cada pista. Seguinte: 
as marchas indicadas são para quem corre com câmbio manual. No 
automático, ao invés de reduzir a marcha, o lance é diminuir a 
velocidade, OK? 


TIRE 


Nada de outro pla- 
neta. Na segunda cur- 
va (à esquerda), de- 
pois do primeiro Check 
Point, reduza, coloque 
sexta e engate sétima 
logo em seguida. Na 
curva seguinte, o es- 
quema é o mesmo. 


Dê uma de ligeirinho no câmbio e passe de 6º para 7º rapidinho, OK? 


BAY BRID 


Apesar de ser qua- 
lificada como interme- 
diária, esta é a pista 
mais difícil das três. 
Fique esperto na en- 
trada do túnel! É mui- 
to fácil entrar de cara a 
no muro. 


Depois do primeiro 
Check Point, quando 
pintarem as setinhas, 
reduza para 6º e saia 
em7º. Nacurva seguin- 
te reduza para 5º e, na 
segiiência, 6ºe 7º 


Esta curva é fechadaça! 
Vá de 5º, 6º, 7º, 6º. Na 
metade dela, 5º, 6ºe 7º 


Dá pra ir no pau a 
maior parte do tempo. 
Só rolam alguns 
quenos detalhes. Veja 
o ponto mais difícil: 


Engate 5º antes de en- Vi EA] 
trarna curva mais fecha- 
da do circuito. No meio dela, vá de 6º e pise fundo para sair já em 7º 


so 
ad 


ACÇÃO /DICAS 


” “q 
Este game é um welho co- 
nhecido da galera que joga * 
no computador Amiga. A CD CLIFFHANGER 
= versão para o Mega Drive é . 99 vidas e corrida de 


idêntica a do Super NES e é 


suga pcionante. 


Os gráficos são bem coloridos 


snowboard - Que tal dispu- 
tar uma corrida de snow- 
board e conseguir 99 vidas 
neste game animal? Parairà 


mas o visual fica muito con- “ dE g 

gestionado. O som cumpre o é GOOL f Gimetek corrida — que rola numa 
seu papel, o problema é que ão, 8Mega U E montanha com cenários 
as 28 fases seguem sempre o ANA Ea chocantes e múltiplas 
esquema de divisão em quatro USA seo fa Va snowboards — é só apertar, 


no joystick 2:C,B, A, 9, , 
€,3 e Start. Para conseguir 
99 vidas, volte àtela de aber- 


JLIBERTANDO MUNDOS FANTÁSTICOS A tura e aperte, no joystick 2: 


partes, com um chefe no final. Apesar destas falhas o 
game tem bastante ação e velocidade. 


GRÁFICO] SoM 


g* Zool é um ninja espacial que se encontra preso num planeta estranho. Ele se 1,€,C,Be A e entre deto- 
comunica com seus comandantes através de um computador portátil. Nosso herói fica nando no jogo. 
sabendo que um vilão chamado Krool e seu assistente, Mental Block, estão dominan- 
do esse planeta e outros cinco. Antes devoltar para casa, Zool tem que libertar og seis MIG 29 
mundos, onde ele vai enfrentar abelhas, CDs e bananas, entre outras doideiras. Você Superpassword — Esta se- 


nha dará acesso a todas as 
missões, incluindo Iron 
Hand e White Pegassus: 
WEXBJOISGIITES. 


tem de pegar vários itens que dão invencibilidade temporária, tempo extra e até um 
clone de/Zool. Legal! “2 
ga Di dl 


COMANDOS VOCÊ TEM TRÊS 
CEEE 20] í 


A-Tiro 
ALADDIN 
Pularafase do tapete-Quan- 
do você chegar à fase do ta- 
pete,setiverpelomenos duas 
vidas alinhe o peito de 
Aladdinàs duas fatiasdemaça. 
Não toque nenhum botão. En- 
tão, deixe Aladdin bater nas 
pedras duas vezes e, na ter- 
ceira vez que ele bater, em 
vez de perder uma vida apa- 
recemas palavras “Nice Try” 
na tela. Você passa direto 
para a fase da lâmpada. 


Rr ROAD RASH 2 
Seja rápido nestas plataformas pois elas  Ochefe da primeira fase é esta abelha gigante. Moto incrementada - Se 
derretem se você demorar muito em cima Para detoná-la, fique “à esquerda atirando. pe AR E 
" delas Agacha-se enquanto ela solta mísseis, depois você quiser uma moto tran- 
pule nela e debulhe sada, use este código para 
conseguir a Wild Thing 2000 
edetonarnas corridas: 0ODA 
1VON 


E CINCO CONTINUES. 
BOA SORTE! 


CD ECCO THE DOLPHIN 
Debug Mode - Comece um 
jogo normal e pause-o quan- 
do Ecco estiver virado para 
você. Aí, aperte >, B, C,B 

v, Ce ?. Um menu com o 
título “The Dolphin” apare- 
cerá. Use-o para fazer as 
mudanças no jogo. 


Este é o marcador de tela. Dê uns tiros na Este Zé o item que traz o sósia do Zool. 
plaquinha até elacomeçara piscar. Semorrer, — Aproveite, pois enquanto você estácomos dois 
você recomeça daí é bem legal 


MNIMNTEMNDCO 


“VEEMAGE MUTANT NINA 


y 
) 
] 
, 
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ipocada da pizza voltou! E 
fesha vez a pancadaria corre 
mais solta do que nunca. 
Tournament Fighters é a ver- 
são para Nintendo dos ótimos 
carts para Super NES e Mega. 
Trocando em miúdos: um 
StreetFighter com tartarugas. 
Apesar de muitos golpes se- 
remchupadaçosdeRyuecom- 
panhia, o resultado é dos me- 
lhores. No Story Mode, você 
escolhe uma das quatro Turiles 
e vai pro pau, até chegar a 
Shredder, o Destruidor. Já no 
Versus Mode, é só optar por 
umdos sete lutadores e ficar se 
divertindo, sozinho ou comum 
amigo. Pode comemorar. Há 
muito tempo não pintava um 
game tão legal pra Nintendo. 


LUTANDO 
EM MANHATTAN 


Shredder, mais conhecido 
como Destruidor, lança um 
desafio a Leonardo, 
Raphael, Michaelangelo e e 
Donatello. O cara quer en- 
contrar as Tartarugas nas 
ruas de Manhattan para ver 
quem é bom de briga. 
Shredder está tão confian- 


MAGIA QUE VEM DO CÉU 


TODO 


Fique esperto. Toda vez que Teen 00O ZE 


Ret = 005 


en lto oohaen o este balão aparecer, abaixe 
e aperte B para pegar a hola 
colorida que ele lança. E a 


sua fonte de magias 


te que diz: “Vocês não têm 
a menor chance”. Não dê 
moleza pro espertinho. En- 
care o desafio e parta pra 
cima. Use e abuse dos 
combos, treine bastante e 
parta pro abraço. 

Tournament Fighters não 
temgráficos maravilhosos, 
sombonitinho e outras fres- 
curas. E nem precisa! Os 
golpes são jóia e a respos- 
ta está em cima. Ou seja: 
perfeito para um cart de 
luta. Ah, só um toque: a 
gente deu um pequeno 
preview deste game na edi- 
ção 49. Demorou mas as 
Tartarugas vieram brigar 
tambémnas locadoras bra- 
sileiras. E, como de costu- 
me, você fica sabendo de 
tudo primeiro. Divirta-se!!! 


Para lançar uma magia, a- 
perte 4 3 > +B. O coman- 
do é sempre o mesmo, mas o 
resultado visual muda de per- 
sonagem para personagem 


3 em | 


Tournament Fighterstemtrês 
modos de jogo: Versus, Story 
e Tournament. Versus é luta 
de rua desencanada, sem or- 
dem de confrontos. O Story já 
tem uma ordem, com direito 
ao chefão final e tudo o mais. 
O Tournament é o que o nome 
diz: um campeonato. 


PLAVER SELECT 


AEB FRA MIKE GoN 


SHRED 


PLAVER SELEGT 


vem FRER MARE 
f 


Bom 


à 


EAN 


VERSUS - Nesta tela você escolhe seu luta- 
dor e um dos quatro cenários. Vale tudo. Só 
não dá pra jogar Hot Head contra Hot Head... 


STORY - Aqui o lance é com as Turtles 
mesmo. Leo, Raph, Mike ou Don? Tanto faz. 
O importante é chegar ao final 


RAPHAEL 
PUTA ESSE: 
os 25 


VOADORA E 
COTOVELADA 
VALEM PARA 

AS QUATRO 
TARTARUGAS 


LÍDER DAS TARTARUGAS, LEO NÃO 
QUANTO SEUS COLEGAS. EM CO! 
TÉCNICO. DETONA SHREDDER COM! 


HAELANGELO 


Esta tabela resume o Modo. Se rolar GPU Vs 
CPU e você não quiser assistir à luta, aperte 
Start e passe para a próxima 


PER: sa CONTINUA > 


MNIMNTEMNDO 


UM EX-BOMBEIRO QUE TEVE SUA 
ALMA TOMADA POR UM DRAGÃO 
SAMURAI. HOT HEAD É O GRANDA- 
LHÃO DA TURMA. NÃO DÁ PRA 

GAR HOT HEAD VS HOT HEAD POR: 
QUE O ESPÍBITODO DRAGÃO NÃo 


QUEBRA-ESPINHA - Totalmente 
Zangief; B, de perto 


por dentro das melhores! 
com Leo, Raph, Mikee Don. | 


E- iai 
Segliência simples e matadora: dê uma rasteira) e 
Jogue longe 


E TSE 


E 


Detone só no “Bison” (Turtle Drill), dando mordidas; 
de vez em quando. 


CARA 
ERA 


Bico. Dê uma voadora e vá pra cima; jogue o cara) 
longe e faça tudo de novo 


| 
+ À 
e sas d 
2 
B 
2 
g 
É 
E 
= 
MAR AULO 
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ACAO - ESTRATÉGIA/ DICAS 


IRON HELINSpoctrum HolyBite 


Jeremiah Obrian, 
a nave 


Estamos em 2370. A Terra vive 
uma guerra fria com os Thana- 
tosianos. E prepara-se construindo 
naves e armas de porte. Num ponto 
do universo estão duas das naves, do 
tipo Cerberus Class Destroyer. Uma 
delas, a Jeremiah Obrian, leva uma 
arma capaz de destruir todo um pla- 
neta: a Iron Helix. O drama começa 
quando o computador da nave con- 
funde um alvo de treinamento com 
um real. A partir daí, a tripulação da 
navetenta desligaro computador para 
impedir o início da guerra inter- 
galáctica, mas o computador não acei- 
ta a desprogramação e de quebra 
libera um vírus que, entrando no cor- 
po humano, causa uma transforma- 
ção no DNA, impedindo a meta- 
bolização dos elementos vitais. 


Tripulação 
condenada 


Os tripulantes já estão condena- 
dos. O computador envia um robô 
Defender para destruir qualquer um 
que queira impedir o cumprimento da 
missão: fazer a Jeremiah atingir o 
alvo thanatosiano. Antes de sucumbir, 
atripulação grava e espalha mensagens. 
de como derrotar o Defender e destruir 
a nave. Envia também um pedido de 
socorro para naves próximas. 


Darwin 5 


Você está numa nave de explora- 
ção e pesquisa e só dispõe de um 
equipamento:a sonda Darwin 5, que 
é do tamanho de uma pessoa. À 
solução é entrar na nave com a 
Darwin 5, encontrar as mensagens e 
seguir as instruções. 


Vaso coprret Aqui, você 


vê a escada. Use-a para não ser local 


Este é o DNA do Capitão (canto superior esquerdo). Os DNAs 
funcionam como "chaves" para as portas 


Os tripulantes dão mensagens, que pintam no canto superior 


direito. Você precisa de no mínimo duas para fer sucesso 


Primeira fase 


A tripulação da nave é de 12 pessoas. Para 
conseguir as informações que o ajudarão, colete 
os DNAs de três dos tripulantes: Capitão, Primei- 
ro Oficial, Chefe de Engenharia ou Especialista de 
armas. Use sempre o scan para focar o DNA. Ao 
contrário do pre-scan, ele não tira energia. 


Segunda fase 


Procure os vídeos com os códigos e mensa- 
gens para desativar o Defender e destruir a nave. 
Elas estão dentro de Data Port (entrada do com- 
putador principal). Quando você passa perto de 
uma mensagem, o computador avisa. Para poder 
lê-la, mexa o braço da sonda e introduza-a no Data 
Port. Não precisa anotar nada. O computador 
guarda todas as informações necessárias para 0 
sucesso de sua missão. 


Terceira fase 


Depois de pegar as duas mensagens, elimine 
o Defender. Não tente destruir direto a nave, pois 
qualquer código que você use será interceptado 
pelo Defender. Elimine-o seguindo as instruções 
da mensagem. 


Quarta fase 
Depois disso, você terá cinco minutos para ir 
até o local do Data Porte colocar o código. Se você 
não conseguir, pinta um outro Defender. 


Níveis de dificuldade 
Beginner - os DNAs estão bem espa- 


lhados, as mensagens são fáceis de 
achar e o Defender é lento. 


Intermediate - os DNAs estão em 
lugares inteligentes, as mensagens 


são difíceis de achar e existe uma 
câmera secreta que contém uma 
dica vital. 


Advance - 0 Defender é ultra-rápido, 
os DNAs estão bem escondidos e 
também há uma câmera secreta com 
mensagem. 


Dicas 

O DNA do Oficial de 
* Medicina e do Oficial de 
- Segurança são os que 

abrem nal 


IDDOD - invencibilidade 


Movimentação 
Existem dois modos de movimentar- IDKFA - conseguir armas, munições 
se. Por elevadores e escadas. O Defen- la = e todos os cartões 


der nunca usa o elevador. Se você mo- 
vimentar-se pelas escadas, o Defender p 7 á 
não pode percebê-lo. Ele possui rotas o IDBEHOLD - + A - mapa completo do nível; + | - 
planejadas para ir de um nível a outro. DM invulnerabiliade; + V - visão ampliada; + B - raiva; 
Nos níveis inferiores ele segue você por | a + P- invisibilidade parcial 

corredores, já em níveis altos ele é 
muito rápido e usa salas como atalhos. as livres, 
Sua locomoção se dá com um movi- Super VG/ Ah! Quem curte este incrível jogo conta agora com 


mento ( dentro do já determinado em Up Date para aumentar um nível de dificuldade e 
sua rota) e um intervalo. Este intervalo 


diminui conforme o nível em que está. 


ENG EV Ee fa o 


DS MELHORES GAMES DE ESP: 
DEBULHADOS PRA VOCÊ! 


poder linkar dois micros. Pode curtir. 


mm 
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3º 
o 
Ps 
e 
Em 
Eca 


BREVE NAS 


ESPECIAL DE ESPORTES Bancas 


Os mestres do ioiô chegaram. 
Johnny e Tom são aventureiros 
corajosos, que lutam pela justiça 

e usam poderosos ioiôs pra se 

+ defenderem. Um dia, um cien- 
eu” lista maligno, o dr. De Playne, 
“ rapta a namorada de Johnny, 

“e Mary, erouba um pedaço domapa de 
um tesouro. Johnny sai à caça do dr. De 
Playne, para resgatar sua amada e o mapa . 


Você está no Brasil (quer dizer, o Brasil 


DES AFIO ER ACO sm. da imaginação da Data East). No cami- 


n = nho, enfrentará índios, animais perigo- 
Spin Master é o primeiro game da Data East para o Neo Geo, E sos, cavernas cheias de inimigos, rios e 


mas a estréia não foi das melhores: o jogo é até bonito, mas o poças d'água que tiram energia. 
desafio é muito fraco e comprometeu a diversão. Vo 

game com um ioiô simples e três bombas. Mas, ao longo das fases 

há itens que mudam a sua arma — shurikins, bombas, luvas de bo: 


lralAÇÃO 


ca Tadeu O, Petal 


mísseis. Cada arma tem desempenho melhor em uma ou outra 


E 
a 
& quiser mudar de arma, não pegue mais itens. 
E 


caminho na porrada para 
encontrar o dr. De Playne. 
Entre no galpão e estoure 
todos os barris onde os ini- 
migos se escondem. Uma 
bomba arremessará você 
para cima de um avião em 
plena decolagem. 


o ER e 5 a “Na Roma Antiga, detone os gla- 
fique parado ou você afun- E um E S 4 diadores que fingem ser estátuas. E não 
da. Atire para cima para caí- j á deixe a água verde dos esgotos tocá-lo. 
rem baús com itens. Dentro 

da pirâmide, há morcegos, 

múmias e muitas armadi- 

lhas de fogo. 


cs toven 


FASE 3 

Você começa a fase lu- 
tando na grande muralha da 
China. Vá para a esquerda, 
logo no início, e suba na tor- 
re para pegar comida (ener- 
gia). No barquinho, cuidado 
comas piranhas, jatos d'água 
edezenas de inimigos no rio. 


Enquanto o di 1 == e > o 
a sem parar. Quando B Tae aço LH CIDADE A FARA 
j HAR MUITO DINHEIRO E NAO. 
NO FINAL 


chips do Brasil 


Chips do Brasil 


A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644 


BRASIL: LOJAS AMERICANAS - MESBLA . SÃO PAULO CAPITAL -AMARO SOM - CARREFOUR -CEAMAR CIA BRASIL OISTRIBLIÇÃO - BANG - ELDORADO - LPISOM EMBRATHECH- GG PRESENTES MC A -MAKRO -MAPPBM - ELETROSOL - PAES MENDONÇA: SOM MARARAVILHA 
TECNODIGITAL- TRANCHAM: UNIVERSOU BORIS TOY'S -DIGK- PEL - DOLAR SOM - ESRO - EL 2 EL -EL VOLUNTÁRIOS EL SANTANA -EL TAMASOU -FULL COLOR - HAGA E HAGA - LTON ANDRADE MAIA -GUAPIRA - SCOPE GAMES - HANVANG - ALEMÃO GAMES - ALPHA -DAVIO 
DR COSTA ENGENH DO DISCO - EXPOENTE - JM TOY. COTIA - MAE - MENEZES E FRANCA - REDE BARATEIRO - SUVOTEC TIME E TIE - TOSHO HAYASH - VÍDEO LOC SÃO PAULO -AOITO - ARTEPHATUN - ÁUDIO SERVICE - BRIN COM -COML IMP. FÁTIMA - COOP BANCO DO 
BRASIL- DAVÔ -ECCO GAMES -EL TAKEI- EL CODO EL MARCOM- EL SANTA EFIGÊNIA - ÓTICA TSUCHIDA . FOX - GUEDES JACOS - HESAYUK AIZANA 1 CS -11€ - 1 VÍDEO - KIMPER - KING PEL - LUZ MOREIRA LUIZ TADÃO VEDA - AZIZ- MARCELO DEGANI- MASTER VÍDEO 
TECH VÍDEO - MICRO SHOPPING - NEW HEXDS - NEPON - OUVI FALSARELLA  TOPÁZIO - SAPOPEMBA - LONGINES - PATRIARCA PAULO NAGAL- POMER CONVERTION REINALDO DEGAM -REL OXABE - REL MAEDA - RENO SHOP - RENO SOM - ROMA SOM - SHINOBI MaVAZAMI 
STÚDIO 209 - SUENITSU MIVAZAI - SYSTEM GAME - TARO VOGUI TEC GAME. TILTYS - TOP COLOR - TOP GUN - LEDA E TAYAM - UOP - MKARI- VÍDEO EXPERT - VIRTUAL - WALTER ROSSETE - WONDER SOM - ÓTICA GEROLLA - REQUINTE - CATV - EMEBRA - CASAS BURÍ- 3ÃO 
PAULO-ABCO -EL MUSICAL DIADEMA -EL SASAI EL. TÔMIO-FLAMA -FOTO GILBERTO FUMA -G. DISK -MURAKAM-K0 H-LACARI-MANARICHE. MANOEL BRALEIXO -MICROTRANING -PRINCOLOR -SHOP ÁUDIO E VÍDEO -INCOR -GUBISOM - SÃO PAULO INTERIOR. ELETROFI. 
“GG PRESENTES -MARRO - COMPEL- ETSUKO FURISHIMA - FOTO STÚDIO TANADA - FUNITOSH SATO - GAME BIT MARIA CRISTINA L 8 NAGAFUTTI-MÁRIO TADASH :MIVAKO KURADONA - MOG! CENTER - NERO ANASTÁCIO - NIPPONTEC PAP SUZANO -RELOIGITAL - REL RUBI 
S DE OLIVEIRA -SHIUC TZINSAN- SOTO - SUPER LOJA NAKASHIMA - CARREFOUR - FERNADOS BRINQUEDOS -ALL COLOR - VISÓTICA - 8 & M-ELÉTR TV SOU -F 8 BRINQUEDOS -LDOS SANTOS - PLENISOM - TEVET- EL BANATE - ELDORADO - O FORASTEIRO - ADILSON TOLEDO 
HUANG VI SHEEN AUÃOS ANDRAUS . 1 WJ - JAMES BARBOSA -MÁRIO COMP. - ORGANIZAÇÃO CRUZEIRO - TANG 4 FANS - TERUN WATANABE - RIO DE JANEIRO -GRUPO SHOK CASA GARÇON-GLOBEX.. FOTOLÓGICA -LEO FOTO - MARIO - PAES MENDONÇA -S JT -S0J0GOS 
SUSA - TELERIO - MAKRO - MINAS GERAIS GRUPO SHOK - GLOBEK- AVIAR - BONDISCO - CARREFOUR - CASA & MANA - CASA HARMONIA. ITALA - DISKOTECA - EL FUTURO - ELMUSICAL - EL SIDERAL - IRMÃOS MALLAPO - ELAS AUN -ETEL . FOTO RETES -FOTG SOM -GRAVES 
EAGUDOS -HOT SOM KIKA COLORIDA LÍDER SOM -LOJA DO TATAO -LOTERIAS GUARARAPES - MOREIRA E BRUM -MUPPY SOM -MUSICAL LÍDER - MODINHA MINEIRA | SONZACO - TAMOIOS  TRANSISTORA - VALADALFA - VIDEOPAN -MA PM - ESPIRITO SANTO-CITRON-ELGORIA 
EL MONTE FUA EL RANGEL - EL YUNG -FOKUS - LOJAS DADALTO - GRUPO SHOCK - PARANÁ  ALDO - AUDIOCOLOR - BISCAVME - CARREFOUR - CEL VÍDEO - DELTA VIDEO -EBG -GRASOM - HERMES MACEDO . JMATSUKURA - KATSUM HAVAMA - LATIF VÍDEO - SNOBSOM - VETA 
SHEVA MUSICAL - SANTA CATARINA EDSON BELLINE - FOTO YORK KG. LEM - MÁRIO STEFANO ENNEDET - RIO GRANDE DO SUL - MAKRO - ABV - CARREFOUR - CASA DOS GRAVADORES -CIA REAL DE DISTRIBUIÇÃO - SONATEC DE PRESENTES - ASTRAL -FLEIG-ROGATEX. 
FIDELI E FIOUI- GRIFE - MI SONS» 1 4 SANTOS - JU DISCOS - MAGAZINE DO SOM MULT SOM -MUSISOM - NOVELLETO - PALÁCIO MUSICAL - STRASSSERG - VIPROM - SIMAR - CASAS BUR!- GOIS - ARITANA - CENTER VÍDEO LC - PLANALTO - FUNFOTO - MARU É OLIVEIRA 

RADEL- REGIONAL - VALA - GRUPO SHOCK - BRASÁIA - GRUPO SHOCK - GLOSEX -MAKRO - CASA MAESTRO -CIA BRASA. DISTRIBUIÇÃO - ELETROGAMA  CERRO AZUL - SATÉLITE - SAN  OKUBO - RADAR - RADELGO - TEL REX - JUNIOR - CEARÁ - CLARO - FORT VÍDEO - MTAL 
“KING JOIAS - LOJAS PARAÍSO - GRUPO SHOCK - BAMIA - GRUPO SHOCK - COMAQUEL  SANURAI E ITO - ALVARES E FREITAS - ELETRORIO - SOM MAGEM - VIDEO UNE - PERNAMBUCO - AKY VÍDEO - AG VÍDEO - LOJAS VERÃO - GRUPO SHOCK - CON SOFT- COM PEDROSA DA 
FONSECA - ELMANCHETE- EL VANG - FERRÃO - IRENE SOARR -MANMY PRESENTES - MASTER RW 8 - SANSUEY- VISOM - PARÁ - CONVERT PIO = MH VERISSAIO - CRISTAL - APEX - JM L BRITO -KEUFFER NORTE CENTER - SAMPAIO & TAVEIRA TU -V VAMADA- GRUPO 
SHOCK - VÍDEO CLUBE DO PARÁ - MATO GROSSO DO SU - GRUPO SHOCK TOCEVASSI CASAS BURI- CIA BRASA. DISTRIBUIÇÃO - ALAGOAS - GRUPO SHOCK - MARANHÃO - ZONA FRANCA 
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MEGA e SNES 
STAR TREK 
NEXT GENERATION 


Trekmaníacos! Chegou a hora de dirigir a Enterprise 
eseus tripulantes pelos mistérios do espaço. Prepa- 


re seu diário de bordo 


SNES 
MEGA MAN SOCCER 


LEA SAR LE 


O Herói-Robô e seus arquiinimigos jogam divertidas 
partidas de futebol. Estoure as redes com chutes 


espetaculares! 


MEGA 
NBA SHOWDOWN 94 


Dutro título com os craques do basquete americano. 
Além de todos os times da liga, você pode jogar com 


combinados de All-Stars 
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Além dos superpoderes que o AQUA PAD tem; botões 
o independentes programáveis para Turbo e Auto-Fire, 


Slow Motion e Super Slow Motion, botões Left e Right 


(0) UNICO COM laterais e mini-manche removível, é o único 
1d 


transparente para você ficar por dentro do game e 


VIS, AO DE RAIO arrasar com qualquer inimigo. AQUA PAD, agora os 
[] 
O curosvão pedir água. 


A". 


PARES E 
Gm 
U 


não representados e sem vinculo comercial coma Dynacom. 


AVENGERS 
N7 DYNACOM 


A Dynacom efa. 


“marcas 


AMENGERS 


mA prol da cultura gamer 


A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter 
a memória editorial do universo gamer, por meio da disponibilização digital 
das revistas antigas. 


A preservação do acervo se faz através de um processo minucioso de 
digitalização e restauração dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso 
público com qualidade impecável. 

É um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem ônus ao leitor. 

Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas não deve ser aceito - 


enuncie! 


nter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as 
porcionadas pelos ilustres leitores. 
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Revista: f facebook.com/retroavengers 


a retroavengersOgmail.com 


